
ANTON an der Maria-Montessori-Schule

Anton ist eine – für dich – kostenlose Lernapp. 

Die Maria-Montessori-Schule hat eine Schullizenz gekauft, damit du mit der App 
arbeiten kannst und deine Lehrer*innen dir Aufgaben „pinnen“ können.

„Pinnen“ heißt, dass deine Lehrer*innen dir Aufgaben ausgesucht und markiert 
haben.

Du kannst ANTON am Computer, am Tablet oder am Smartphone öffnen.

Am Computer musst du deinen Browser öffnen (z.B. Edge, Firefox, Chrome, 
Brave)

Dann gibt’s du folgende URL in die Adresszeile ein:

Die Installation auf dem Tablet / Smartphone und die ersten Schritte sind auf den 
folgenden Seiten beschrieben.



Installation von ANTON

Installation auf dem 
Smartphone / Tablet 
(ANDROID)

Installation auf 
dem iPhone / 
iPad (Apple)



Erste Anmeldung bei ANTON

1. Login mit Code, 

E-Mail... drücken

2.a QR Code scannen 3. QR Code scannen

abcd
-
1234

2.b Code eingeben (MIT BINDESTRICH)

DEN CODE // QR CODE ERHÄLST DU VON DEINEN KLASSENLEHRER*INNEN



Dein Profil

4. Erstelle einen 
Avatar drücke dafür 
auf «Mensch» oder 
«Monster» (ist 
mehr als einmal 
möglich)

5. «Weiter» 
drücken

6. Wähle deine 
Klasse (gib hier 
ruhig 1. Klasse an 
– es ist nicht so 
wichtig!)

7. «Los geht´s» 
drücken



Deine Aufgaben

• Du bist nun automatisch in einer von deinen Lehrer*innen angelegten Gruppe.

• Gehe immer auf das Feld „Gruppen“ unten in der Leiste. 

• Dort siehst du die Aufgaben der Woche, die deine Lehrer*innen für dich ausgesucht 
haben.

• Deine Lehrer*innen sehen die Aufgaben, die du bearbeitet hast.


